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14° LADEMOCRAZIA E' INEVITABILE

La democrazia, termine creato in Atene cinque secoli prima di Cristo, € ancora tutta da realizzare e questo non potra avvenire se non avverra
prima la costruzione mentale di un plurale e di una persistente mentalita di gruppo.

Questo € quello che lo psicologo americano Philip Slater ha definito un sogno differito (a dream differred).

Se dentro di noi non avverra una rivoluzione basata su oggettivitia e pluralita, nella societa non potra realizzarsi la democrazia.

Il processo € in corso ed i molteplici pezzi di questa rivoluzione mentale si chiariranno, si raccoglieranno e sicomporranno.

Si dovra cosi passare dalla coppia al gruppo, dal potere a somma zero a quello a somma variabile, dal soviet alla taskforce, dal
comportamento economico a quello psichico, dalla scarsita al'abbondanza, dal pensiero negativo a quello positivo, dalla mentalita privata a
quella pubblica, dal bene materiale a quello immateriale.

Il ciclo del denaro si sta concludendo.

I grande moltiplicatore diricchezza ha forse raggiunto il massimo di influenza possibile.

Chilo sostituira?

Forse le relazioni, forse il gruppo, forse 'emozione.

Una cosa é certa.

La ricchezza € sempre di piu disconnessa dal denaro.

I sogno democratico si sta avverando dopo infiniti fallimenti.

La democrazia da dovere sta diventando piacere, da bisogno sta diventando desiderio.

Ci sono voluti milioni di morti inutili, persecuzioi senza fine né senso, nemici inventati e tanta fame artificialmente creata per non cambiare le
realta sociali del momento.

Pur di non cambiare condizioni di privilegio supposte e spesso inesistenti si € rinunciato ad un'immensa esperienza di benessere e felicita.
Oggi finalmente cominciamo ad imparare che cambiare & bello e che il plurale ha i suoi vantaggi.

La democrazia appare oggi un traguardo preoccupante ma necessario nella storia del'umanita.

Difficile, ma affascimante.

| pochi dovranno rassegnarsi ai molti.

Gli unici dovranno rassegnarsi alla loro costante imitazione.

Il dilemma tra potere e qualita della vita si risolvera a favor di quest'ultima.

Ed il potere per millenni identitificato col benessere apparira nella sua pura strumentalita malestante.
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Al bivio tra potere e benessere oggi sempre di piu in contrasto tra diloro, i piu sceglieranno il benessere.

La sostanza immateriale prendera il sopravvento sull'apparenza materiale.
E la democrazia sara cosi inevitabile.

COME FAVORIRE LA COOPERAZIONE

cioe

LO SCAMBIO ORGANIZZATIVO O MIXING VARIABILE ORIENTATO
VERSO UN "CIRCOLO VIRTUOSO"

1. ALLARGARE L'ALA DEL FUTURO
o ALLUNGARE LA DURATA DEL RAPPORTO
o RENDERE PIU' FREQUENTE L'INTERAZIONE
o ESCLUDERE LE "NON" PARTI CHIUDENDO IL SISTEMA
o PUNIRE LA DEFEZIONE ALL'ORIGINE
2. MODIFICARE | RISULTATI OT TENIBILI
o CAMBIARE IL SISTEMA REPRESSIVO PREMIO/PUNIZIONE
o CAMBIARE LA STRUTTURA DESIDERANTE IN OPZIONE
o PROGRAMMARE L'EQUILIBRIO DESIDERIO-REPRESSIONE
3. INSEGNARE AD OCCUPARSI DEGLIALTRI
o AUTOSTIMA E ALTRUISMO, AMA ILPROSSIMO TUO COME TE STESSO
o SOCIALIZZAZIONE
o REIMPORTAZIONE DEL CONFLITTO
4. INSEGNARE LA RECIPROCITA'
o [LMETODO "COLPO SU COLPO", NON SUBIRE
o MAIANDARE OLTRE LA PARITA', NON VOLER STRAFARE
5. MIGLIORARE LE POSSIBILITA' DI RICONOSCIMENT O DEGLIALTRI
o MEMORIZZARE LE PRECEDENTIINTERAZIONI
o CURARE LA DENOMINAZIONE E LA PREVISIONE DEGLIALTRI
o LAVORARE SULLA "SIMILARITA' ASSUNTA"
o UTILIZZARE LA DVERSITA'.

IL GIOCO E' UN RISCHIO CALCOLATO, CONTROLLATO, RIDOTTO
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IL RISCHIO E' UN COMPORTAMENT O-SENTIMENTO COMPOST O LOGICAMENTE DA TRE PEZZI:

1. Una motivazione, cio€ un valore di una posta in gioco
2. Un gruppo di alternative in aumento o in diminuzione, cioé un sentimento di potere
3. Una delega data o ricevuta, cioé chi gioca rinuncia ad essere l'unico esperto di se stesso

IL GIOCO CAMBIA LOGICA, ALLONTANANDOSI LA PAURA DELLA FAME.
E' UNO SCOPO VITALE (NON GIOCARE E' NON VIVERE):"NOT TO PLAY ISNOT TO LIVE".

E' UN BEHAVIOR (COMPORTAMENTO): IL" RISK TAKING BEHAVIOR"
E' 'OPPOST O DEL"SAFETY BEHAVIOR", SI CONSIDERA CIOE' LO SCOPO DEL BEHAVIOR.

E' UN COMPORTAMENT O TEORICO/RAZIONALE = RISK OR SAFETY.
INUOVIGIOCHI SUGGERISCONO NUOVIRISCHI (ECONOMIC GAMES, OR PLAYS, DOUBLE FACE GAMES).
SCOMMET T ERE (GAMBLING) COME MODO DI GIOCARE CIOE' DI RIDURRE IL RISCHIO.

IL GIOCO COME AMBIVALENZA, IL GIOCO COME GIUDIZIO DIDIO.

Indietro

@

[
Contatta il Prof. Enzo Spaltro
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